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Planificador de proyecto

	Título:

	Tiempo estimado: 

	Asignatura principal: 	
	Profesor/a: 
	Nivel: 

	Asignatura(s) complementaria(s):
	Profesor/a(s):

	Tipo de proyecto
	Resumen del proyecto, contextualización y justificación

	⬚ Solucionar un problema real
⬚ Dar respuesta a un reto de diseño
⬚ Explorar una pregunta abstracta
⬚ Llevar a cabo una investigación
⬚ Posicionarse ante un tema
	

	Pregunta impulsora

	

	Objetivos / competencias específicas
	Criterios de evaluación
	Resultados de aprendizaje

	








	
	

	Trabajo interdisciplinar

	Competencias interdisciplinares
	Áreas de disciplina

	
	

	Saberes básicos

	




	Lanzamiento del Proyecto
(cómo se presenta a los alumnos)
	






	PRODUCTOS

	Producto individual
	Producto grupal

	
	

	 Presentación pública del producto final
	

	RECURSOS

	Instalaciones y personal colaborador
	

	Materiales
	

	Comunitarios (recursos externos o colaboraciones)
	

	Modelos de reflexión 
(durante y al final del proyecto)
	Diario de aprendizaje
	
	Seminarios socráticos
	

	
	Debates grupales
	
	Exit Tickets
	

	
	Encuestas
	
	Otros…
	

	EVALUACIÓN

	EVALUACIÓN FORMATIVA
	Técnica
	Instrumento
	EVALUACIÓN SUMATIVA
	Técnica
	Instrumento

	
	
	
	
	
	









	FASES DEL PROYECTO



	FASE I

	LANZAMIENTO DEL PROYECTO
	Conocimientos previos
	Experiencias de aprendizaje
(Tareas: objetivos de la tarea - actividades – andamiaje)
	Evaluación
	[image: Cronómetro con relleno sólido]

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	







	FASE II
(Actividades de recopilación y análisis de información y planificación)

	RECOPILACIÓN DE DATOS, INVESTIGACIÓN INICIAL Y PROPUESTA DE TRABAJO 
	Conocimientos previos
	Experiencias de aprendizaje
(Tareas: objetivos de la tarea - actividades – andamiaje)
	Evaluación
	[image: Cronómetro con relleno sólido]

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	




	FASE III
(Actividades de profundización en la investigación)

	CONSTRUCCIÓN DEL CONOCIMIENTO, DESARROLLO Y EXPERIMENTACIÓN
	Conocimientos previos
	Experiencias de aprendizaje
(Tareas: objetivos de la tarea - actividades – andamiaje)
	Evaluación
	[image: Cronómetro con relleno sólido]

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	








	FASE IV
(Especifica cómo los estudiantes presentarán su trabajo y recibirán retroalimentación)

	Presentación del proyecto y feedback
	
	
	



	FASE V
(Incluye actividades para evaluar el impacto del proyecto y reflexionar sobre los aprendizajes)

	Evaluación y reflexión
	
	
	






	DUA (Diseño Universal para el Aprendizaje)
(Incluye estrategias específicas para garantizar que todos los estudiantes puedan participar y aprender de manera significativa)

	Principio
	Pauta
	Acciones específicas 
	Justificación

	
	
	
	












	CRONOGRAMA



	SEMANA 1

	Notas
(Cosas importantes, enlaces, material de clase, notificaciones a padres…)

	TAREAS
	LUNES
	MARTES
	MIÉRCOLES
	JUEVES
	VIERNES

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	



	SEMANA 2

	Notas
(Cosas importantes, enlaces, material de clase, notificaciones a padres…)

	TAREAS
	LUNES
	MARTES
	MIÉRCOLES
	JUEVES
	VIERNES

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	



	SEMANA 3

	Notas
(Cosas importantes, enlaces, material de clase, notificaciones a padres…)

	TAREAS
	LUNES
	MARTES
	MIÉRCOLES
	JUEVES
	VIERNES
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